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ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21

01  ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21



โลกในศตวรรษท่ี 21

• ยุคแห่งความเป็นโลกาภิวัตน์ (Globalization)
• สังคมข้อมูลข่าวสาร  (Information Society ) 
• การขยายตัวทางเทคโนโลยีอุตสาหกรรมบริการ
• การแข่งขันในด้านเศรษฐกิจ
• ความต้องการแรงงานที่มีความคิดสร้างสรรค์







บทบาทครูต่อการจดัการเรยีนรูใ้นศตวรรษท่ี 21





1. Less for more
2. นวัตกรรม
3. ใช้เทคโนโลยี
4. เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม

Active learning 







PBL คือ อะไร

PBL     กับ           PBL

(Project based learning) (Problem based learning)

เหมือนหรือต่างกันอย่างไร

02  Project based learning 



เริ่มจากปัญหา เริ่มจากปัญหาหรือไม่ใช่ปัญหาก็ได้

สิ้นสุดที่ปัญหาได้รับการแก้ไข
เมื่อปัญหาได้รับการแก้ไข

การได้เรียนรู้ปัญหานั้นอย่างไร 
ท าอย่างไรที่จะไม่ให้เกิดปัญหานั้นอีก 
หรือมีปัญหาใหม่ตามมา แล้วจะแก้อย่างไร

หากเริ่มจากปัญหา

ผู้เรียนได้สร้างได้ท าอะไรที่เป็น 
productive ออกมาเป็นรูปธรรม



เน้นแก้ปัญหา

Project based learning

Project 



Project based learningProject 

นักเรียนท า
ตามขั้นตอน

นักเรียนเรียนรู้
ข้อเท็จจริงจาก
การลงมือท า

นักเรียน
น าเสนอ

ข้อเท็จจริง 
(จบหน่วย)

ครูมีความรู้/ทักษะ

ครูให้วิธีการ 
นักเรียนท าตาม

ขั้นตอน

ครูถามค าถามท้าทาย

นักเรียนวางแผน
ที่ก าหนด

กระบวนการ
แก้ปัญหาเอง

นักเรียน
ตรวจสอบ

กระบวนการ
วางแผน

นักเรียนได้เรียนรู้
สารสนเทศและการ

ค้นคว้า

นักเรียนประยุกต์ใช้
ความรู้/ทักษะการ

แก้ปัญหาในโลกของ
ความเป็นจริง(อาจมีข้อ

ค าถามใหม่เกิดขึ้น)



การเรียนกับการสอนเป็นเรื่องเดียวกันหรือไม่ในความคิดของท่าน 

เราสอน แต่เรารู้หรือไม่ว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้

เราแน่ใจได้อย่างไรว่าสิ่งที่ผู้เรียนสะท้อนออกมาเปน็ชิ้นงาน
/โปสเตอร์นั้นเป็นผลจากการเรยีนรู้



เน้นการแก้ปัญหาที่เก่ียวข้องและสร้างความเชื่อมโยงระหว่าง
ห้องเรียนกับชุมชนและโลกที่กว้างขึ้นโดยมีเป้าหมายคือการเปลี่ยน
จากงานท่ีน าเสนอห้องเรียนมาเป็นงานน าเสนอที่เกี่ยวข้องกับ
ประสบการณ์ที่เชื่อมกับปัญหา

Project based learning



Project based learning

การจัดการเรียนการสอนเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในในการะ
บวนการสืบเสาะในโลกของความเป็นจริงอย่างต่อเนื่อง

จัดกรอบค าถามต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนได้คิด ได้พยายาม
หาค าตอบอย่างมีความหมายได้เรียนรู้และเกิดทักษะโดย
ผ่านกระบวนการสอน(การสร้างชิ้นงาน)



การจัดการศึกษาเชิงประสบการณ์ 
ปรัชญาการศึกษาของจอห์น ดิวอี้

หลักคิด

การเรียนรู้ของผู้เรยีนในชั้นเรียน 

Project based learning

ชุมชน สังคม วัฒนธรรม การเรียนรู้ในโลกแห่งความเป็นจริง

ฐานความรู้เดิม



การเรียนรู้โดยการลงมือกระท า
การเรียนรู้โดยการเชื่อมโยงประสบการณ์
การเรียนรู้โดยให้ความส าคัญกับชุมชนวัฒนธรรม(ฐานของสังคม)

Project based learning

การเรียนรู้ของผู้เรยีน



PBL ดีอย่างไร

โรงเรียนน่าอยู่  นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม
ช่วยเพิ่มการเรียนรู้
เสริมทักษะต่างๆ ทีผู้เรียนจะก้าวเข้าสู่อาชีพในอนาคต
เชื่อมโยงมาตรฐานเข้าสู่ชีวิตจริงมากขึ้น
เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้ความคิดขึ้นสูง
การสอนเป็นเรื่องสนุกสนาน
เชื่อมระหว่างโรงเรียน ชุมชน   โลกของความเป็นจริง
ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจศักยภาพของตนเองให้มากขึ้น



วัตถุประสงค์ของการเรียนรู้แบบ PBL

การสอนเพื่อให้เกิดความรู้/ทักษะและความเข้าใจในระดับลึกซึ้ง
สร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ให้ผู้เรียน การคิด  
วิเคราะห/์คิดแก้ปัญหา/การสร้างสรรค์
ช่วยให้ผู้เรียนได้เกิดการสร้างองค์ความรู้ทักษะทางสังคม
เชื่อมโยงความรู้กระบวนการกับโลกแห่งความเป็นจริง



ท่านมองการจัดการเรียนรู้ เป็นอย่างไร



ข้อควรพิจารณาหากจะจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

1. ระบุเป้าหมายให้ชัดเจน       เป้าหมายของงานที่จะท าและ
หรือจ าเป็นต้องเกิดหรือมี

2. สร้างค าถามปลายเปิดที่น่าสนใจ ซับซ้อน เพื่อดึงความสนใจ
ของนักเรียน (จะน าไปสู่การท ากิจกรรม)

Project based learning
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3. วางแผน  และต้องบอกให้นักเรียนรับรู้รับทราบว่าเราจะประเมิน
นักเรียนอย่างไร  โดยผู้เรียนจะต้องรู้เกณฑ์ในการประเมินก่อนที่
จะเริ่มต้นท าโครงงาน

4. จัดเตรียมกิจกรรมต่างๆ ที่จะขับเคลื่อนค าถามหลักๆ 
เพื่อน าไปสู่การสร้างชิ้นงาน

5. ครูเป็นผู้อ านวยการ

ข้อควรพิจารณาหากจะจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

Project based learning
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การออกแบบหน่วยการเรียนรู้แบบโครงการ
(Project - based Unit Design)

25

03  การออกแบบหน่วยโครงงาน



การออกแบบหน่วยโครงงานท าอย่างไร

26



การออกแบบหน่วยโครงงาน

ที่มา : https://www.edutopia.org/blog/practical-pbl-design-amber-graeber

3. อะไรคือบทบาทของนักเรียนที่จะสามารถเข้าไปแก้ปัญหานี้ได้

สิ่งที่ครูควรให้ความส าคัญก่อนการออกแบบหน่วยโครงงาน

1. มีหน่วยอะไรที่เราต้องการจะปรับเปลี่ยนเป็นหน่วยโครงงาน

2. มีอะไรที่น่าสนใจ ท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหาสถานการณ์ในโลกของความ
เป็นจริงที่จะส่งผลต่อแนวคิดและทักษะท่ีจะเกิดขึ้นในหน่วยนี้บ้าง

4. หากนักเรียนถูกขอให้เข้าไปช่วยในการแก้ปัญหา ในบทบาทของ
นักเรียนจะท าได้อย่างไร

27



5 ขั้นตอนการสร้างหน่วยการเรียนรู้แบบโครงงาน

1. เริ่มต้นด้วยมาตรฐานตัวชี้วัดในระดับชั้นที่เราต้องการ
สอน  ครูผู้สอนจะต้องเข้าใจเป้าหมายของมาตรฐานและ
ตัวชี้วัดของหลักสูตรในชั้นนั้น ๆเป็นอย่างดี 

28



2. จากนัน้ใชต้วัมาตรฐานหรอืตวัชีว้ดันัน้เป็นเปา้หมายของการเรยีนรู ้
แบบโครงงานโดยพิจารณาจาก สิ่งตอ่ไปนี ้

2.1 ใหเ้ลือกพิจารณาเก่ียวกบัมาตรฐานหรอืตวัชีว้ดัท่ีสง่ผลหรอื
ตวัชีว้ดัที่ตอ้งอาศยักระบวนการเรยีนรูใ้นระยะยาว 

2.2 ดคู  ากรยิาท่ีปรากฏในตวัชีว้ดั เช่น สรา้ง  ออกแบบ  หรอืแสดง  
ซึง่เป็นตวัชีว้ดัเหลา่นี ้ เป็นตวัชีว้ดัที่ปรากฏค าเหล่านีเ้ป็นตวัชีว้ดัที่
แสดงออกถงึพฤติกรรมในการเรยีนรูใ้นระดบัสงูที่จะตอ้งอาศยัทัง้ความรู ้
ทกัษะและกระบวนการเจตคติ 

5 ขั้นตอนการสร้างหน่วยการเรียนรู้แบบโครงงาน
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3. จากน้ันสร้างค าถามหลักซ่ึงอาจมีมากกว่า 1 
ค าถามก็ได้หากมีความจ าเป็น  ซึ่งค าถามหลักเหล่านี้
เป็นค าถามหลักของโครงงานและควรเป็นค าถามที่มี
ความซับซ้อน 

5 ขั้นตอนการสร้างหน่วยการเรียนรู้แบบโครงงาน

30



4. พัฒนาเกณฑ์ที่แสดงถึงหลักฐานของเป้าหมายที่เราต้องการ
ซึ่งมักใช้รูบริกโดยครูจะก าหนดเป้าหมาย จากนั้นให้นักเรียนให้แบ่ง
นักเรียนออกเป็นกลุ่มกลุ่มละ 4-5 คนเพื่อร่วมกันท างานให้เป็นไป
ตามเป้าหมายนั้นๆต้องมีความชัดเจนเด็กต้องเข้าใจถึงเป้าหมาย
อย่างแท้จริงต่อมาร่วมกันตัดสินใจเลือกแนวทางร่วมกันกับนักเรียน
ที่เป็นแนวทางที่จะน าไปสู่เป้าหมายได้ 

5 ขั้นตอนการสร้างหน่วยการเรียนรู้แบบโครงงาน
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5. วางแผนโดยให้นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นได้
อย่างต่อเนื่องตลอดการท าโครงงานโดยครูจะต้องหาวิธีในการ
ตรวจสอบความคิดของนักเรียนตลอดเวลาของการท า
โครงงานนั้น  โดยที่บทเรียนหรือกิจกรรมควรให้เป็นไปตาม
ธรรมชาติเพื่อให้นักเรียนได้มีบทบาทตามความจ าเป็นโดย
มอบหมายกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากรู้ 

5 ขั้นตอนการสร้างหน่วยการเรียนรู้แบบโครงงาน
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การออกแบบชื่อหน่วย

ท้าทาย
น่าสนใจ
มีความหมาย

ชื่อนั้นส าคัญไฉน

ชื่อหน่วย

33



ชื่อหน่วยมาจากไหน

ประเด็นค าถามมีความส าคัญ



สภาพปัจจุบัน

ข้าวราคาตกต่ า

ค าถามที่ควรถามเพื่อน าไปสู่การท าโครงงาน ?



จากภาพข้าวสารภาพซ้ายกับภาพขวา มีอะไรที่แตกต่างกัน 
หากขายท่านคาดว่าถุงไหนจะมีราคามากกว่ากัน เพราะเหตุใด
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จากภาพนี้กับภาพก่อนหน้านี้ท่านคิดเห็นอย่างไร
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ได้ชื่อหน่วยแล้ว

จะมีกิจกรรมอะไรในหน่วยนั้นบ้าง
บูรณาการระหว่างสาระอะไรบ้าง
ใช้เวลาเท่าไหร่



จะขายข้าวสาร
จะต้องรู้อะไร

ขายออนไลน์

ขายตลาดนัด

ขายร้านค้าในชุมชน

ข้าวสารเราดีอย่างไร

การจ าหน่าย

ต้นทุนก าไร

โบชัวร์

วิธีการ  /การพูด/การเขียน/การออกแบบมาขายข้าวสารกัน

ประเด็นค าถาม
ที่จะกระตุ้นผู้เรียน

การหาข้อมูล

น าเสนอข้มูล

การส ารวจข้อมูลการปลูกข้าว

สื่อ TIKTOK (ไทยและอังกฤษ)

ช่องทางการจ าหน่าย

มาตรฐานการผลิต
บรรจุภัณฑ์

การค านวณตน้ทนุ/ก าไร



ข้าวคุณภาพดี  
มีที่มาอย่างไร

ประเด็นค าถาม ชื่อหน่วย?

แบ่งกลุ่มออกแบบหน่วย

ตัวอย่าง  จาก 10 เป็น 1,000



ชุมชน......

ด้านเศรษฐกิจ

ชื่อที่มาชุมชน

ด้านสังคม
ด้านทรัพยากร

การดูแลผู้สูงอายุ

การป้องกันตนเองจากโรคระบาด

การเลี้ยงดูเด็ก

การรวมกลุ่ม

โครงสร้างเครือญาติ

วัฒนธรรมประเพณี

แหล่งน้ า

อาชีพ

รายได้ครัวเรือน 

การออม

ออกแบบร้านค้าที่รองรับการใช้บริการ

ชื่อนี้มีที่มา

การเพิ่มช่องทางการจ าหน่าย



การดูแลผู้สูงวัยในชุมชน  จะท าได้อย่างไรบ้าง
ขยะในชุมชน
โรคหลอดเลือดหัวใจ
ปัญหาภัยแล้ง
โควิด 19 

ตัวอย่างประเด็นปัญหาที่สามารถน ามาสร้างเป็นหน่วยการเรียนรู้
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การใช้ค าถามคืออะไร

เป็นสิ่งที่มีความส าคัญส าหรับหน่วยโครงงาน 
เพราะการใช้ค าถามของครูจะมีส่วนในการหา
ค าตอบของผู้เรียน ดังนั้นประเด็นค าถาม
ควรมีความซับซ้อน ท้าทายความอยากรู้
และอยากที่จะหาค าตอบ
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04 การใช้ค าถามกับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน



ประเด็นค าถามในหน่วยโครงงาน

ค าถามหลักของหน่วย
ค าถามในกิจกรรม

44



สิ่งที่ครูควรค านึงถึงในการสร้างประเด็นค าถาม

1. จุดเน้นของมาตรฐานการเรียนรู้ หรือ
ตัวชี้วัดในระดับชั้นนั้นๆ คืออะไร

2. อะไรคือเป้าหมายของหลักสูตร
ที่ต้องการหรือพึงให้ผู้เรียนบรรลุ
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3. ทักษะชีวิตที่ผู้เรียนต้องการได้หรือควรมีคืออะไร

สิ่งที่ครูควรค านึงถึงในการสร้างประเด็นค าถาม

4. การประเมินความส าเร็จของโครงงานคืออะไร

5. เนื้อหาความรู้ที่จ าเป็นที่นกัเรียน
จะต้องมีหรือมีความเชี่ยวชาญคืออะไร
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7.อะไรคือทักษะที่จ าเป็น หรือความรู้ที่
ส าคัญที่เราจ าเป็นต้องเพิ่มเติมให้กับ
ผู้เรียนก่อนที่ผู้เรียนจะเรียนในเรื่องนี้ 

สิ่งที่ครูควรค านึงถึงในการสร้างประเด็นค าถาม

6. นักเรียนมีความรู้ในเรื่องนั้นมากน้อยแค่ไหน  
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ลักษณะทีส่ าคัญของค าถามทีค่วรใช้

1.ควรค าถามที่ใช้จะต้องสร้างพลัง
ในการคิดให้กับนักเรียน 
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2. ควรถามเกี่ยวกับสถานการณ์ในโลกของความเป็นจริง  

(ควรถามเกี่ยวควรมีการสืบสอบหรือการหาค าตอบในเชิง
ลึกโดยใช้สถานการณ์หรือเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจริงในสังคม
และชุมชนในโรงเรียนหรือในห้องเรียนกับสถานการณ์ใน
โลกของความเป็นจริง )

ลักษณะทีส่ าคัญของค าถามทีค่วรใช้
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3. เป็นปัญหาในโลกของความเป็นจริงและต้องรู้ว่าหาก
แก้ปัญหาจริงๆไม่เช่นนั้นจะส่งผลต่อชุมชนต่อมา
กระตุ้นให้เกิดการอภิปรายตรวจสอบและต้องน าไปสู่
การน าไปสู่ทางออกของปัญหา

ลักษณะทีส่ าคัญของค าถามทีค่วรใช้
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การใช้ค าถามให้น่าสนใจ 

1. ต้องเริ่มและมุ่งเน้นไปที่กระบวนการสืบสอบ 
2. รวบรวมและส่ือสารไปที่เป้าหมายของโครงงานนั้นๆ 
3.ต้องเชื่อมโยงมาตรฐานที่จะท าการสอนและเชื่อมโยง
กับชีวิตจริง
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ลักษณะค าถามทีก่ระตุน้ความสนใจของนักเรียน

1. ค าถามต้องสร้างความสนใจและท้าทาย

ดังนั้นค าถามที่ถามไปที่เด็กทุกคนหรือแม้กระทั่งเด็กที่
ขาดความสนใจในการเรียนรู้ ค าถามที่ครูถามนักเรียน
ต้องรู้สึกว่ามันน่าสนใจมากและอยากมีส่วนร่วมใน
การแก้ปัญหา
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บทบาทครูต่อการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21

ลักษณะค าถามทีก่ระตุน้ความสนใจของนักเรียน

2. เห็นแนวทางในการท างานของโครงการโดย
เน้นให้นักเรียนช่วยกันท างานหรือหาค าตอบ 
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ลักษณะค าถามทีก่ระตุน้ความสนใจของนักเรียน

3. นักเรียนช่วยกันหาค าตอบว่าท าไมจึงต้องท า
อย่างนั้นดังนั้นค าถามที่ถามไปจะต้องท าให้นักเรียน
ทุกคนในกลุ่มหรือในห้องเรียนสามารถท างานได้ทุก
คนตัวอย่างค าถามเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา
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ลักษณะค าถามที่กระตุ้นความสนใจของนักเรียน

ตัวอย่างค าถาม
- เราจะหยุดหรือแก้ปัญหาการติดขัดของการจราจรในกรุงเทพฯได้
อย่างไร 
- เราจะตกแต่งร้านขายของให้ดูน่าสนใจได้อย่างไรในงบประมาณที่มีอย่าง
จ ากัด 
- วิธีที่ดีที่สุดในการหยุดไข้หวัดในโรงเรียนของเราคืออะไร 
- เราจะออกแบบเมนูอาหารกลางวันที่ดีที่สุดส าหรับโรงเรียนของเราได้
อย่างไรบ้าง 
- เราจะออกแบบสะพานที่มั่นคงและปลอดภัยในหมู่บ้านของเราได้อย่างไร
ด้วยงบประมาณที่จ ากัด 55



ประกอบไปด้วย 2 ส่วนหลัก

ส่วนรายละเอียดหน่วย

ส่วนกิจกรรม

56

05 องค์ประกอบของหน่วยโครงงาน



1. ชื่อหน่วย    
2. ระยะเวลา
3. เป้าหมาย     
4. ส าระส าคัญ    
5. ค าอธิบายหน่วย
6. ค าถามหลัก      
7. ตัวชี้วัดที่เกี่ยวข้อง

รายละเอียดหน่วย
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ส่วนกิจกรรม
1. กิจกรรมครั้งท่ี 1.1 เรื่อง 

1.2 จุดประสงค์
1.3 ค าอธิบายหน่วยย่อย
1.4 ค าถามหลัก
1.5 วัสดุอุปกรณ์
1.6 กิจกรรม
1.7 การประเมิน

2. กิจกรรมครั้งที่ 
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ครั้ง
ที่

เรื่อง
จุดประสงค์

ค าอธิบาย
หน่วยย่อย 

ค าถามหลัก วัสดุ อุปกรณ์ กิจกรรม ประเมิน

การเขียนรายละเอียดของกิจกรรมหน่วยโครงงาน

ใน หนึ่งหน่วยอาจมีกิจกรรมหลายกิจกรรมก็ได้  
โดยอาจเขียนในลักษณะเป็นตารางดังภาพ
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06  การออกแบบกิจกรรมในหน่วยโครงงาน



การออกแบบกิจกรรม PBL

สิ่งที่ครูควรถามตัวเองเสมอก่อนการออกแบบการสอน

1.  ส่วนใดหรือบริบทใดของพื้นที่ที่เราจะให้ผู้เรียนได้ท าโครงการ
2.  ภายใต้หัวข้อของค าถามที่เราเตรียม  มีความชัดเจนพียงพอที่จะ
กระตุ้นให้ผู้เรียนได้เกิดความอยากจะคิดอยากจะท าโครงงานหรือไม่
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3.  สิ่งแวดล้อมทางสังคมของผู้เรียนมีอะไรที่น่าสนใจบ้าง
4.  จะใช้ค าถามอะไรบ้าง 

การออกแบบกิจกรรม PBL
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ตัวอย่างการออกแบบกิจกรรมโครงงาน

- พื้นที่ในโรงอาหารในมหาวิทยาลัย 
- ค าถามอะไรที่เป็นผลกระทบที่เกิดกับคนที่อยู่ในมหาวิทยาลัย   
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โรงอาหารของโรงเรียนเป็น
สิ่งที่หลายเข้าไปใช้บริการ
ด้วยหลากหลายเหตุผล

ถูก

ครูไม่ให้ออกไปทานข้างนอก

มีพื้นที่ได้คุยกัน

อาหารหลากหลาย

ปัจจุบันการเลือกทานอาหารแต่ละอย่างขึ้นอยู่กับปัจจัยอะไรบ้าง

อะไรคือสิ่งจ าเป็นส าหรับการตัดสินใจเลือกและจะเกิดประโยชน์
มากที่สุดต่อร่างกาย

อาหารปรุงสุกใหม่ๆ
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ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมในหน่วยโครงงาน

ตอนที่ 1  การก าหนดตัวอย่างสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในสถานการณ์จริงๆ 

(สถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับมาตรฐานตัวชี้วัดในหลักสูตร
ความจริงที่ปรากฏในประเด็นนั้นๆ) 

เปิดกว้าง  น่าสนใจ  คิดได้หลายทาง  ค าถามระดับสูงเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียน
ได้คิดในระดับลึก  ไม่มีค าตอบที่ผิดหรือถูกและเป็นค าถามที่เกิดก่อนที่ครู
จะเริ่มสอน (จะช่วยให้ครูมีโอกาสที่จะตรวจสอบระดับความรู้ที่แตกต่างกัน
ของนักเรียนก่อนที่จะวางแผนการเรียนการสอน)

ใชค้  าถาม
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ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมในหน่วยโครงงาน

ตอนที่ 2  ครูสร้างสถานการณ์ที่เป็นปัญหา

ต้องท าให้ผู้เรียนรู้สึกว่าตัวเองมีความส าคัญกับ
ประเด็นท าก าลังศึกษา  หรือการแก้ปัญหานั้นๆ 

สมมติให้ผู้เรียนเป็นคนที่เข้าไปช่วยแก้ปัญหา ดังนั้นบทบาทของ
ผู้เรียนต้องมีความส าคัญต่อการแก้ปัญหานั้น
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ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมในหน่วยโครงงาน

ตอนที่ 3  การอภิปรายเพื่อพูดคุยถึงข้อมูลที่จ าเป็น

ในขั้นนี้ครูอาจให้ผู้เรียนได้ค้นคว้าอภิปรายหรือท าการทดลอง
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ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมในหน่วยโครงงาน

ตอนที่ 4 การก าหนดเกณฑ์ในการประเมินชิ้นงาน

จะต้องเป็นการก าหนดร่วมกันระหว่างครูและนักเรียน 
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ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมในหน่วยโครงงาน

ตอนที่ 5 วัสดุที่จ าเป็น

ควรระบุทั้งชนิดและจ านวนที่จะใช้ใหม้ีความ
เพียงพอต่อการท ากิจกรรมของผู้เรียน
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ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมในหน่วยโครงงาน

ตอนที่ 6 ขั้นท าโครงงาน

ครูจะต้องมั่นใจว่างานหรือกิจกรรมที่จะให้ผู้เรียนได้ท านั้นจะน าพา
ผู้เรียนไปสู่ความส าเร็จหรือเป้าหมายที่ต้องการ และจะต้อง
วิเคราะห์ได้ว่าสิ่งนั้นเป็นสิ่งที่นักเรียน “จ าเป็นต้องรู้” มีทั้งความรู้
และทักษะ(แต่การมีแหล่งข้อมูลที่เพียงพอก็จะช่วยให้ผู้เรียนให้
ผู้เรียนได้บรรลุวัตถุประสงค์ได้)
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ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมในหน่วยโครงงาน

ตอนที่ 7 การเตรียมน าเสนอโครงงาน

เป็นการสะท้อนให้เห็นถึงขั้นตอนของการท างาน
โดยอาจเขียนแสดงผลและอธิบาย
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ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมในหน่วยโครงงาน

ตอนที่ 8 การน าเสนอโครงงาน

จะเป็นการให้ผู้เรียนได้น าเสนอข้อค้นพบของตนเอง
ออกมาน าเสนอ  อาจมีผู้เชี่ยวชาญมาให้ข้อเสนอแนะ 
อาจมีการตรวจสอบผลการปฏิบัติงาน

72



ตอนที่ 9 การสะท้อนกระบวนการและประเมินโครงการ

ขั้นตอนการออกแบบกิจกรรมในหน่วยโครงงาน

การสะท้อนกระบวนการและการประเมิน
โครงการ  เป็นกระบวนการที่มุ่งให้ผู้เรยีน
ได้สะท้อนผลการปฏิบัติของกลุ่มตนเอง

73



ข้อควรค านึงถึงในการท าโครงงานให้ประสบผลส าเร็จ

© ตรวจสอบให้แน่ใจว่าโครงงานและการประเมินสอดคล้องกับหลักสูตร
© มั่นใจว่าตลอดกระบวนการในการท าโครงงานมีเวลาเพียงพอ
© หลีกเล่ียงโครงงานใหญ่ๆ หากความสามารถหรือหรือ
ทรัพยากรที่สนับสนุนไม่เพียงพอ
© จัดตารางหรือเวลาเพื่อให้ผู้เรียนได้มาท ากิจกรรม
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07  การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานให้ประสบความส าเร็จ



ข้อควรค านึงถึงในการท าโครงงานให้ประสบผลส าเร็จ

© เตรียมการวางแผนหากมีสิ่งที่ไม่คาดคิดเกิดขึ้น
© อาจมีกิจกรรมเสริมอื่นๆ หากนักเรียนรู้สึกล้าหรือเหนื่อย
© เตรียมเวลาหากกิจกรรมไม่เสร็จตามแผน
© เตรียมผู้เรียน  ต้องให้ผู้เรียนรับทราบก่อนว่าเขาต้องท าอะไร 
หรืออะไรคือเป้าหมาย
© เขียน Rubric ให้ชัดเจนว่าเราต้องการจะประเมินอะไร
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การจะท าให้การเรียนรู้แบบ PBL มีคุณภาพ

อะไรคือ  ความรู้ที่จ าเป็น
ใช้ประเด็นค าถามน าไปสู่การท าโครงงาน(ชิ้นงาน)
นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและตัดสินใจเลือกเอง
ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21
เน้นกระบวนการสืบเสาะและได้นวัตกรรม
ให้ข้อเสนอแนะกับผู้เรียนและแก้ไข
น าเสนอต่อสาธารณะ

ความรู้ที่จะช่วย
ให้ผู้เรียนมี
ทักษะส าหรับ
อาชีพ / 
การเรียน / 
ชีวิต
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สิ่งที่ครูควรค านึงถึงในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานคือ 

การเช่ือมโลกที่มีความหมาย   ครูต้อง
มั่นใจว่าสิ่งที่เรียนต้องมีความหมายกับ
นักเรียนและ เชื่อมโลกแห่งความเป็นจริง 
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ให้เวลาในการเรียนรู้จากประสบการณ์กับผู้เรียน โดยครูพึง
ระลึกเสมอว่าการท าให้เกิดความส าเร็จอาจต้องใช้เวลามากกว่า
และจะท าอย่างไรที่จะให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ให้
มากขึ้น 

สิ่งที่ครูควรค านึงถึงในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานคือ 
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เปิดโอกาสกับผู้เรียนในการสร้างทีม  การเรียนรู้แบบ
โครงงานต้องเน้นให้ผู้เรียนได้ท างานเป็นทีมได้เรียนร่วมการ
ท างานร่วมกันการท าหน้าที่ของตนเองในบทบาทที่ได้รับ 
มอบหมายจากกกลุ่ม

สิ่งที่ครูควรค านึงถึงในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานคือ 
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ครูตอ้งใหค้วามส าคัญกับการ
ใช้ค าถามในการหาค าตอบ 

สิ่งที่ครูควรค านึงถึงในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานคือ 
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สร้างความแตกต่างเพื่อน าไปสู่เป้าหมายของทีม โดย
ครูจะต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้และหาความรู้
จากเพื่อนในกลุ่มและสร้างความตระหนักให้กับผู้เรียน
ที่ว่าการหาค าตอบมิได้มาจากเราเพียงคนเดียวแต่ทุก
คนมีส่วนส าคัญในการหาค าตอบนั้นๆ

สิ่งที่ครูควรค านึงถึงในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานคือ 
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ครูพึงระลึกเสมอว่าจะต้องกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการ
สร้างความรู้ด้วยตนเอง ภายใต้การท างานของกลุ่ม  
หรือให้ผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ที่เกิดจากตัวผู้เรียนเอง

สิ่งที่ครูควรค านึงถึงในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานคือ 
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กระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักการประเมินตนเอง 

สิ่งที่ครูควรค านึงถึงในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานคือ 
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สะท้อนความก้าวหน้าของการท างานตั้งแต่เริ่มต้นไปจนถึง
ความส าเร็จ  โดยครูต้องใช้  ค าถามเช่นอะไรคือสิ่งที่ดีที่เกิดขึ้น
ในแต่ละขั้นตอนของการท างาน มีอะไรที่เกิดขึ้นที่เราไม่ คาดคิด
ระหว่างการท างานบ้าง  หรือเราจะมีวิธีการท าให้งานนี้ดีขึ้นได้
อย่างไร  การใช้ความใส่ใจในการท างานนี้อย่างไร  เรามีวิธีการ
ประเมินการท างานของเราอย่างไรในแต่ละขั้นตอนเพื่อให้บรรลุ
วัตถุประสงค์และหาค าตอบของค าถามที่ได้

สิ่งที่ครูควรค านึงถึงในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานคือ 
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